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Thank you for choosing a Telstar Electronic Studios 
product. We are confident that it will provide you 
with many hours of challenge and enjoyment. Telstar 
Electronic Studios is a UK based independent 
company that is committed to bringing you cutting 
edge technology that redefines standards of game 
play. Our goal is to use revolution not evolution within 
our product design. We are confident that this product 
will live up to your expectations and would like to 
thank you once more for your buying decision. Let the 
game begin! 


HEALTH WARNING 


For your health, rest about 15 minutes for each hour of play. Avoid playing when tired or 
suffering from lack of sleep. Always play in a brightly lit room, and stay as far from the monitor 
screen as possible. Some people experience epileptic seizures when viewing flashing lights or 
patterns in our daily environment. These persons may experience seizures while watching TV 
pictures or playing video games. Even players who have never had any seizures may nonetheless 
have an undetected epileptic condition. Consult your doctor before playing video games if you 
have an epileptic condition or immediately should you experience any of the following 
symptoms during play: dizziness, altered vision, muscle twitching, other involuntary 
movements, loss of awareness of your surroundings, mental confusion, and / or convulsions. 
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ABOUT SPEEDBOAT ATTACK 


In this race 'n' chase thriller your primary goal is to reach the finish line first. If you can't get past the 
competing boats, blast them out of the way - but watch out - they'll come back at you with all guns 
blazing. Your fellow competitors are, however, the least of your worries. Floating mines will appear 
without notice; enemy commandos on the shore and in the water will try to halt your progress; icebergs, 
islands and even spectators will get in your path causing damage to your boat and Slowing you down. 
You'll need to collect additional weaponry and radio keys along the way and if you can find them, use the 
hidden short cuts to confound your opponents and leap to the head of the race. Watch out for the 
whirlpools, learn the currents and use them to manoeuvre around tricky corners, Fast and furious driving 
is crucial but, in this racing shoot ‘em up, only a combination of demon driving, defensive and offensive 
tactics will bring success. 


Once you've mastered all ten courses, try your luck in the championship against increasingly difficult 
Opponents and conditions, or take on real opponents across the Internet in a deathmatch competition. ~~ 


SYSTEM REQUIREMENTS 


IBM PC oo. computer, Intel Pentium™ 90 (133 recommended) with 16 Mb RAM 
Windows 
3Dfx” card - optional 


INSTALLATION 


Insert the Speedboat Attack CD into your CD-ROM drive. If the game does not autorun, double left click 
the “My Computer” icon and then double click the icon that indicates the CD drive (usually D). Double 
Click the file setup.exe and follow the on screen instructions. 


The install procedure will detect whether you have any 3D hardware and if appropriate will ask whether 
you wish to install the 3D hardware version of the game. 


To play the game, make sure the Speedboat Attack CD is in your CD.drive. If autorun is activ er your CD 
drive you will be presented with the option to play the game, uninstall it or exit to Windows™. If autorun 
is not active, select "Start", then “Programs” and locate the program group that you selected, the default 
group is Speedboat Attack. Select the Speedboat Attack icon. 


Please note: you must have the Speedboat Attack CD in your CD drive at all times for the game to play. 


MENU SCREENS 


The Main Menu appears after the introduction, or if you press “Esc” at any time during the introduction. 
The following items are available from the Main Menu: 


Race - starts the race using the currently selected options. 


Game Options - leads to a series of sub-menus enabling you to make choices about the course, boat, 
players, game style and configuration settings. See below for more details, 


Records - leads to the course and lap records so you can see what you have to beat! From the records 
screen you will also be able to upload your best times to the web site ‘Hall of Fame’. 


Network/Modem Game - allows you to set up a LAN, Internet or modem game. See below for more 
details on playing network games. 


Web Site - launches the web site (if you have a valid Internet connection) 
Demo - runs the Speedboat Attack Demo 
Exit - exits back to Windows®. 


GETTING STARTED 


From the main menu. select the item ‘Game options’. This will take you to a series of sub menus which 
enable you to make choices about the type of game you wish to play: 


(i) Select course 


Choose from 10 available courses. As you select each course, a map of that course is shown on the right 
of the screen 


(ii) Select boat 


There are five boats and each differ in their speed, acceleration, handling and armour and, therefore, in 
their suitability for the challenges of each course. Each of the boats’ cockpits differ slightly in layout and 
design. However, all contain the same basic features: 


Speedometer 

Current race position 

Lap counter 

Bullet counter 

Missile counter 

Radio key indicator (only applicable in Balearic Loop and Toledo Flight courses) 


Map - the default view is close-up, use the tab key to see the entire course Only boats in adjacent lakes 
will be shown on the latter 


Current lap and total race timer 
Damage indicator - as you accumulate damage your boat will slow down. Damage can be repaired either 
by driving through one of the repair docks or by calling in the repair helicopter. 


Current Lap Rear-view Mirror Bullet Counter 
number/total laps 2 $ 


Current Position 2% ; —3«« Missile counter 


Speedometer m> 


25 Missile Launcher 


am Total Time Elapsed 
x Radio Key Indicator 





| Damage Indicator 
2 4 


Radar Map Current Lap Time 





(iii) Select Players 


Enter your name and, if you wish, change the names of the competing players. Select your skill level and 
whether you wish to play on your own or in 2 player split-screen mode. The harder the skill level, the less 
time you'll have to make it to the next checkpoint in arcade mode. The enemies will be more vicious in 
action mode and in all modes the competing boats will be harder to beat. 


(iv) Game Modes 


Arcade, championship and time trial. Each of these modes can be played against computer controlled 
boats, or in a network game, against human controlled boats. 


ARCADE 


Race against up to 5 competing boats through any of the 10 available courses. As well as a race to 
the finish line, this is also a race against the clock with checkpoints through which you must pass in 
order to gain time extensions. | “ 


Two. options are available: 


‘Race’ mode is a sheer speed sensation. The courses are cleared of obstacles allowing for pure 
unadulterated racing. 


‘Action’ mode introduces the added twists of strategy and skill. Speed is concern number one, 
blasting your competitors into the heavens is next on your list. The courses are scattered with mines, 
fire and enemy commandos that hover on the shore intent on halting your progress. IF you don't 
want to be blasted out of the race you'll need to pick up some missiles and ammo. Look out for the 
pickups around each course. 


CHAMPIONSHIP 


There are three championship leagues to challenge even the most experienced player. These have 4, 
5 and 6 races respectively. You will have to qualify in at least third position in order to move onto the 
next race. 


A championship can be saved at any stage and returned to at a later date. 
Each of the leagues has the option to play race or action mode (see arcade mode for more details). 
Time TRIAL 


If your water wings are letting you down, you should consider a practice circuit. Time trial is a race 
against the clock. 


Save your time and you can then race against a ghost of yourself. 
(v) Configuration 
Allows you to adjust the default settings in 3 areas: 
Graphics - select high, medium and low. The default is high. 
Sound - allows you to adjust each of the sound components. 
Controls - keyboard, mouse and joystick configurations are available. 


Single-player default keys: 


Up arrow 
Down arrow 
Left arrow 
Right arrow 
Ctrl 

Space 

P 

H 

F2 

F3 

F6 

F7 

F12 

Esc 


Two-player default keys: 
Player 1 


ON KX 0 


Ctrl 
Tab 
P 
R 
Esc 


Player 2 


Up arrow 
Down arrow 
Left arrow 
Right arrow 
Insert 
Delete 

P 

] 


Esc 


Accelerate/Forward 
Brake/Reverse 

Left 

Right 

Machine-gun fire 

Missile fire 

Pause 

Call for Repairing Helicopter 
Toggle through available views 
Cockpit mirror on/off 

Special effects Camera on/off 
Music on/off 

Save screen shot to disk 

Heat aborted, return to main menu 


Accelerate/Forward 

Brake/Reverse 

Left 

Right 

Machine-gun fire 

Missile fire 

Pause 

Call for Repairing Helicopter 

Heat aborted, return to main menu 


Accelerate/Forward 

Brake/Reverse 

Left 

Right 

Machine-gun fire 

Missile fire 

Pause 

Call for Repairing Helicopter 

Heat aborted, return to main menu 


Once you have selected your options click on ‘Race’ and the course will load, At the end of each 
race the replay and special effects cameras will have captured your most magnificent moments in 
panoramic view. Toggle between the views using the F2 key. 


MULTI-PLAYER OPTIONS 


Two-player split screen 
This option can be selected from the ‘Players’ sub-menu in ‘Game Options’. 


To change the controls for either player, select ‘Controls’ from the ‘Configuration’ sub menu, click on 
‘Configure’ and then on ‘Two Players’. 


The boat selection for each player can be changed in the ‘Select Boat’ sub menu. 


Network Games 
Clicking on ‘Network’ from the Main Menu takes you to the network option screen which offers a number 


of choices. 


Connecting to an existing network game 
Select LAN, Internet or modem as applicable, and any existing games will be displayed to which you can 
choose to connect. 


Creating a new network game 

In network game you can choose to play either in arcade mode (race or action) or deathmatch mode. 
When creating a game you control the course, type of game and skill level. These options should be 
selected before you create the session. 


Wir freuen uns, daß Sie sich fur ein Produkt von 
Telstar Electronic Studios entschieden haben, und sind 
überzeugt davon, daß es Ihnen viele Stunden der 
Herausforderung und Unterhaltung liefern wird. 
Telstar Electronic Studios ist ein in Großbritannien 
ansässiges, selbständiges Unternehmen, das sich das 
Ziel gesetzt hat, mit topaktueller Technologie einen 
völlig neuen Gameplay-Standard zu setzen! Unser 
Produktdesign konzentriert sich auf Revolution statt 
Evolution! Wir sind uns sicher, daß dieses Produkt Ihre 
Erwartungen erfüllen wird, und möchten uns hiermit 
noch einmal für Ihren Kauf bedanken. Und jetzt los! 
Ran ans Spiel! 


HINWEISE FÜR IHRE GESUNDHEIT 


Bei längerem Spielen, sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. 
Spielen Sie bitte nicht, wenn Sie übermüdet sind. Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum 
und setzen Sie sich so weit wie möglich vom Bildschirm entfernt. Bei einem sehr kleinen 
Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfällen kommen, wenn sie bestimmten 
Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt werden, denen man heute überall begegnet. 
Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgelöst, wenn sie bestimmte 
Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall 
hatten, könnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Bitte suchen Sie vor dem Gebrauch von 
Videospielen Ihren Arzt auf, wenn Sie an Epilepsie leiden. Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn 
während des Spielens eines der folgenden Symptome auftreten sollte: Schwindelgefühl, 
Sehstörungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewegung, Bewußtseinsverlust, 
Desorientierung und/oder Krämpfe. 
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UBER DAS SPEEDBOAT ATTACK 


In dieser Renn- und Verfolgungsjagd ist für Sie am wichtigsten, die Ziellinie als erster zu überqueren. Wenn 
Sie an den kokurrierenden Booten nicht vorbeikommen, schießen Sie sich ihren Weg frei. Aber aufpassen, 
Ihre Konkurrenten werden Sie jagen und unter Beschuß nehmen. Sie sind jedoch Ihre geringste Sorge. 
Wasserminen versperren Ihnen plötzlich den Weg. Feind-Kommandos am Ufer und im Wasser werden 
versuchen, Sie zu stoppen. Eisberge, Inseln und selbst Zuschauer versperren Ihnen Ihren Weg, beschädigen 
Ihr Boot und machen Sie langsamer. Sie werden unterwegs weitere Waffen und Funkschlüssel an Bord 
nehmen müssen, und wenn Sie sie finden, benutzen Sie die verborgenen Abkürzungen, um Ihre Gegner zu 
verwirren und sich an die Spitze zu setzen. Passen Sie auf die Strudel auf, machen Sie sich mit den 
Strömungen vertraut und benutzen Sie sie zum Umsteuern schwieriger Streckenteile. Schnelles, rasantes 
Fahren ist entscheidend, aber bei diesem Renn-Schießen bringt nur eine Kombination aus dämonischem 
Fahren, defensiver und offensiverTaktik den Erfolg. 


Wenn Sie alle zehn Rennkurse beherrschen, versuchen Sie Ihr Glück bei den Meisterschaften gegen immer 


stärkere Gegner und unter schwierigeren Bedingungen. Oder kämpfen Sie gegen echte Gegner auf dem 
Internet in einem Todesrennen. 


SYSTEM-ANFORDERUNGEN 


IBM PC kompatibler Computer, Intel Pentium" 90 (133Hz werden empfohlen) mit 16 Mb RAM 
Windows” 95 
3dfx-Karte - wahlweise 


INSTALLIEREN 


Stecken Sie die Speedboat Attack-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Wenn das Spiel sich nicht von selbst 
installiert (Autorun), klicken Sie den Ikon “Mein Computer” an und klicken dann zweimal den Ikon an, der das 
CD-Laufwerk anzeigt (gewöhnlich D). Klicken Sie zweimal die Datei Setup.exe an und befolgen Sie die 
Bildschirmanweisungen. 

Das Installierverfahren etabliert, ob Sie 3D-Hardware haben und fragt, falls zutreffend, ob Sie die 3D-Version 
des Spiels installieren möchten. 

Für das Spiel muß sich die CD mit dem Speedboat Attack im Laufwerk befinden. Falls Autorun bei Ihrem 
CD-Laufwerk aktiv ist, gibt man Ihnen die Optionen: Spiel spielen, lóschen(unistall) oder Ausgang(Exit) zu 
Windows® . Falls Autorun nicht aktiv ist, wählen Sie die Starttaste, dann Programme und suchen die 
Programmgruppe, die Sie gewählt haben. Die Vorgabe-Gruppe ist Speedboat Attack. Wählen Sie den 
Speedboat Attack-Ikon. i 

Bitte beachten: Sie müssen die CD mit Speedboat Attack stets in Ihrem Laufwerk haben, um das Spiel zu 
spielen. 


MENÜ-BILDSCHIRME 


Das Hauptmenü erscheint nach der Einführung oder, wann immer Sie während der Einführung die ESC- 
Taste drücken. Die folgende Punkte finden Sie auf dem Hauptmenü: 


Rennen/Race - Startet das Rennen mit den zur Zeit gewählten Optionen 


Spiel-Optionen - führt zu einer Reihe von Unter-Menüs, mit denen Sie eine Reihe von Wahlmóglichkeiten 
über den Kurs, das Boot, die Spieler, die Spielform und die Konfigurationseinstellungen haben. Siehe Details 
unten. ` 


Rekorde - bringt Ihnen die Strecken- und Rundenrekorde, so daf Sie wissen, was Sie übertreffen müssen. 
Vom Rekorde-Bildschirm kónnen Sie auch Ihre Bestzeiten für die Web-Site "Hall of Fame" eingeben. 


Netzwerk/Modemspiel - erlaubt Ihnen, ein LAN-, Internet- oder Modemspiel einzurichten. Weitere Details 
zum Spielen von Netzwerkspielen finden Sie unten. 


Web-Site - etabliert die Web-Site (falls Sie einen korrekten Internetanschlup haben). 
Demo - läßt das Speedboat Attack-Demo laufen. 
Exit - Ausgang zurück zu Windows®. 
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VORBEREITUNG ZUM START 


Vom Hauptmenü wählen Sie den Punkt 'Spieloptionen'. Das führt Sie zu einer Reihe von Unter-Menús, mit 
denen Sie zwischen verschiedenen Spielarten wählen können. 


(i) Rennstrecke 


Wählen Sie zwischen 10 Rennkursen aus. Wenn Sie eine Strecke wählen, wird eine Karte der Strecke 
rechts auf dem Bildschirm gezeigt. 


(ii) Boot 
Es gibt fünf Boote, die sich nach Geschwindigkeit, Beschleunigung, Fahrverhalten und Bewaffnung 


unterscheiden und somit in ihrer Eignung für die Anforderungen jeder Strecke. Das Cockpit jedes Bootes 
ist etwas anders, aber sie haben alle diselben grundlegenden Merkmale 


Tachometer 

Gegenwärtige Position im Rennen 

Rundenzähler 

Patronenzähler 

Raketenzähler 

Radioschlüssel-Anzeiger(nur vorhanden auf den Strecken Balearic Loop und Toledo Flight) 


Karte - Die Vorgabesicht ist Nahansicht. Benutzen Sie die Tabulatortaste, um die gesamte Strecke zu 
sehen. Es werden nur Boote auf angrenzenden Seen gezeigt. 


Gegenwärtige Runden- und Gesamt-Rennzeit. 


Schadensanzeiger - Mit der wachsenden Zahl der Beschädigungen Ihres Bootes wird es langsamer. 
Schäden können repariert werden, indem man entweder durch eines der Reparaturdocks fährt oder den 
Reparatur-Hubschrauber ruft. 


Rückspiegel Patronenzähler 
Laufende Rundenzahl/Gesamt 5 ï 





Gegenwartige Position == — eus am Raketenzahler 


Tachometer mm 


= Raketenstarter 


- 
< 
= 
a 


u Gesamtzeit 
-@# Radioschlüssel- 
| | Anzeiger 
Schadenanzeiger 
Radarkarte Gegenwártige Rundenzeit 
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(iii) Spieler 

Geben Sie Ihren Namen ein und, falls Sie möchten, ändern Sie die Namen der konkurrierenden Spieler. 
Wählen Sie den Schwierigkeitsgrad und ob Sie allein oder im 2-Spieler-Modus mit geteiltem Bildschirm 
spielen wollen. Je höher der Schwierigkeitsgrad, desto weniger Zeit haben Sie, um im Arcade-Modus zum 
nächsten Checkpunkt zu kommen. Die Feinde sind bösartiger im Action-Modus, und in allen Modi sind die 
konkurrierenden Boote schwieriger zu besiegen. 


(iv) Spiel-Formen 


Arcade, Meisterschaft und Zeitfahren. In jedem dieser Modi kann gegen Computer gesteuerte Boote oder 
in einem Netzwerkspiel gegen von Menschen gesteuerte Boote gespielt werden. 


ARCADE 


Fahren Sie gegen bis zu 5 konkurrierende Boote auf einer der 10 verfügbaren Rennstrecken. Dies ist 
nicht nur ein Rennen, um als erster ins Ziel zu kommen, sondern auch gegen die Uhr mit 
Checkpunkten, die Sie passieren mússen, um Zeitverlángerungen zu gewinnen. 


Zwei Optionen werden angeboten: 


'Renn'-Modus ist ein reines Temporennen. Die Strecken sind frei von Hindernissen und erlauben ein 
_uneingeschranktes Rennen. 


Action'-Modus bringt die zusátzlichen Faktoren, Strategie und Kónnen mit ins Spiel. Schnelligkeit ist 
am wichtigsten. Die Konkurrenten in den Himmel zu befördern ist der nächste Punkt auf der Liste. 
Die Strecken sind voller Minen, Brände und Feindkommandos, die am Ufer warten, um Sie zu 
stoppen. Wenn Sie nicht aus dem Rennen geschossen werden möchten, müssen Sie einige Raketen 
und Munition an Bord nehmen. Halten Sie auf jeder Strecke Ausschau nach den Versorgungspunkten. 


MEISTERSCHAFT 


Es gibt drei Meisterschaftsligen, die selbst den erfahrensten Spieler in Schwierigkeiten bringen 
können. Sie bestehen aus jeweils 4, 5 und 6 Rennen. Sie müssen mindestens Dritter werden, um 
sich für das nächste Rennen zu qualifizieren. 


Eine Meisterschaft kann jederzeit gespeichert und später wieder abgerufen werden. 


In jeder der Ligen haben Sie die Wahl, Renn- oder Action-Modus zu spielen (siehe Arcade-Modus 
oben für Details). 


ZEITFAHREN 


Falls Ihre Schwimmflügel Sie im Stich lassen, sollten Sie eine Übungsrunde erwägen. Bei Zeitfahren 
fährt man gegen die Uhr. 


Speichern Sie Ihre Zeit, dann können Sie gegen sich selbst fahren. 
(v) Konfiguration 
Sie können hiermit die Standard-Vorgabewerte in drei Hauptbereichen ändern: 
Grafik - hoch, mittel und niedrig. Standard ist hoch. 
Ton - erlaubt Ihnen, jede Klangkomponente einzustellen. 
Steuerung - Tastatur-, Maus- und Joystick-Konfigurationen sind verfügbar. 
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Pfeil hoch 
Pfeil runter 
Pfeil links 
Pfeil rechts 
Ctrl 
Leertaste 

P 

H 

F1 

F2 

F3 

F6 

F7 

F12 

Esc 


Spieler 1 


S 

X 

Z 

C 

Ctrl 
Leertaste 
p 

R 

Esc 


Spieler 2 


Pfeil hoch 

Pfeil runter 
Pfeil links 

Pfeil rechts 
Insert 
Lóschen/Delete 
p 

] 


Esc 


Die Standardtasten im Einzelspieler-Modus sind: 


Beschleunigen/Vorwárts 

Bremsen/Ruckwárts 

Links 

Rechts 

Maschinengewehr-Feuer 

Rakete starten 

Pause 

Ruf nach Reparaturhubschrauber 

Hilfe 

Kippschalter fúr vorhandene Streckenansichten 
Cockpit-Spiegel ein/aus 

Effekte-Kamera ein/aus 

Musik ein/aus 

Bildschirmsicht auf Platte speichern 

Rennen abgebrochen/zurúck zum Hauptmenú 


Modus fúr zwei Spieler sind die Standardtasten: 


Beschleunigen/Vorwárts 

Bremsen/Rückwärts 

Links 

Rechts 

Maschinengewehr-Feuer 

Rakete starten 

Pause 

Ruf nach Reparaturhubschrauber 

Rennen abgebrochen/zurück zum Hauptmenü 


Beschleunigen/Vorwarts 
Bremsen/Ruckwarts 

Links 

Rechts 

Maschinengewehr-Feuer 

Rakete starten 

Pause 

Ruf nach Reparaturhubschrauber 
Rennen abgebrochen/zuruck zum Hafen 
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Wenn Sie Ihre Optionen gewählt haben, klicken Sie ‘Rennen’ an und die Strecke wird geladen. Am 
Ende jedes Rennens hat die Zeitlupen- und Effekte-Kamera Ihre großartigsten Augenblicke in der 
Panorama-Perspektive festgehalten. Mit der F2-Taste können Sie zwischen den Perspektiven hin- 
und herschalten. 


MEHRERE SPIELER 


Zwei Spieler - geteilter Bildschirm 
Diese Option kann vom ‘Spieler’ Unter-Ment, den ‘Spiel-Optionen’, gewählt werden. 


Um die Steuerung für einen der beiden Spieler zu ändern, wählen Sie ‘Steuerung’ vom "Unter-Menü 
‘Konfiguration’. Dann klicken Sie ‘konfigurieren’ an und dann "Zwei Spieler . 


Die Auswahl der Boote für die Spieler erfolgt im Unter-Menü 'Bootwahl . 
Netzwerkspiele 


Wenn Sie auf dem Hauptmenü 'Netzwerk' anklicken, erhalten Sie den Netzwerk-Bildschirm, der eine 
Reihe von Optionen bietet. 


AnschlieBen an ein existierendes Netzwerkspiel 
Wählen Sie LAN, Internet oder Modem, je nachdem, was zutrifft, und jedes existierende Spiel wird 
angezeigt und Sie können wählen, ob Sie angeschlossen werden. 


Kreieren eines Netzwerkspiels 

Bei Netzwerkspielen können Sie im Arcade-Modus(Rennen oder Action) oder Todesspiel-Modus spielen. 
Wenn Sie ein Spiel kreieren haben Sie die Auswahl über Strecke, Form des Spiels und Schwierigkeitsgrad. 
Diese Optionen sollten ausgewählt werden, bevor Sie das Spiel beginnen. 
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Merci d'avoir choisi un produit de Telstar Electronic 
Studios. Nous sommes convaincus qu'il vous 
apportera de longues heures de divertissement. 
Telstar Electronic Studios, entreprise Britannique, 
s'est fixé comme objectif d'intégrer un caractere 
révolutionnaire à chacun de ses produits et de vous 
faire profiter des derniéres évolutions 
technologiques. Nous sommes certains que ce jeu ne 
vous décevra pas et nous vous remercions encore pour 
votre confiance. 


A vous de jouer! 


AVERTISSEMENT SUR L'ÉPILEPSIE 


A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDÉO PAR VOUS-MÉME OU VOTRE ENFANT! 


Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de 
conscience à la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre 
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent à des crises lorsqu'elles regardent certaines 
images télévisées ou lorsqu'elles jouent à certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre 
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté à une crise 
d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déjà présenté des symptómes liés 
à l'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez 
consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents d'étre attentifs à 
leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un 
des symptómes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte 
de conscience, troubles de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez 
immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin. 


PRÉCAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS 
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 


Lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable à un écran, jouez à bonne distance de cet écran de 
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les jeux 
vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de 
sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée. En cours d'utilisation, faites 
des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures. 
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A PROPOS DE SPEEDBOAT ATTACK 


Dans cette course poursuite, votre objectif principal est d'atteindre la ligne d'arrivée le premier. Si vous 
n'arrivez pas à dépasser les hors-bord concurrents, attaquez-les pour les écarter de votre route - mais 
attention ! - ils reviendront à la charge tous feux ouverts. 

Toutfois vos concurrents ne sont pas votre principal souci: des mines flottantes apparaîtront à 
l'improviste ; des commandos - sur la rive ou sur l'eau - essayeront aussi de vous ralentir. Des icebergs, 
des îles et même des spectateurs pourront endommager votre bateau et vous freiner. Pendant la course, 
vous aurez besoin de refaire le plein de munitions et de ramasser des radios qui vous permettront de faire 
appel à l'hélicoptère de réparation. Vous pourrez emprunter des raccourcis secrets qui vous placeront 
mystérieusement en tête de la course. Enfin, méfiez-vous des tourbillions, apprenez à connaîtaire les 
courants et exploitez-les pour négocier les virages difficiles. Une conduite rapide et nerveuse est 
essentielle mais, dans cette course armée, seule une conduite diabolique combinée à des tactiques 
dérfensives et offensives peut vous apporter le succès. 

Une fois que vous aurez maîtrisé les dix circuits, essayez de participer aux championnats contre des 
concurrents de plus en plus féroces et dans des conditions de plus en plus difficiles. Ou engagez-vous 
dans un Deathmatch sur Internet avec des concurrents réels. 


SYSTÈME REQUIS 


PC compatible IBM avec microprocesseur Pentium” 90 (133 recommandé) et 16 Mo de RAM 
Windows® 95 
Carte 3dfx, facultative 


INSTALLATION 


Insérez le CD-ROM Speedboat Attack dans votre lecteur. Si le jeu ne s'exécute pas automatiquement, cliquez 
deux fois sur l'icône “Poste de travail” puis deux fois sur l'icône représentant le lecteur de CD-ROM (D 
habituellement). Cliquez deux fois sur le fichier setup.exe et suivez les instructions qui apparaissent à 
l'écran. 

La procédure d'installation détectera si vous avez une carte 3D et, dans l'affirmative, elle vous demandera si 
vous souhaitez installer la version 3D du jeu. 

Pour jouer à ce jeu, assurez-vous d'abord que votre CD-ROM Speedboat Attack est dans le lecteur. Si la 
fonction “autorun” (exécution automatique) est activée pour votre lecteur, le système vous proposera de 
jouer, de désinstaller le jeu ou de quitter pour revenir à Windows™. Si la fonction “autorun” n'est pas activée, 
sélectionnez le bouton Démarrer, puis Programmes. Enfin, trouvez le groupe de programmes que vous avez 
sélectionné à l'installation. Le groupe par défaut est Speedboat Attack. Sélectionnez l'icône Speedboat 
Attack. 

Remarque : le CD-ROM Speedboat Attack doit se trouver à tout moment dans votre lecteur pour exécuter le 
jeu. 


MENUS 


Le menu principal apparaît après l'introduction, ou pendant si vous appuyez sur la touche Echap pour 
l'interrompre. Le menu principal permet d'accéder àux éléments suivants: 

Course - lance la course avec les options sélectionnées 

Options du jeu - appelle une série de sous-menus qui vous permettent de faire des choix relatifs aux 
Circuits, aux hors-bord, aux joueurs, aux styles du jeu et aux paramètres de configuration. Voir ci-après 
pour de plus amples détails. 

Records - appelle les records des circuits et des meilleurs tours. Ainsi, vous pourrez voir qui vous avez à 
battre ! À partir de l'écran Records vous pourrez également envoyer vos meilleurs scores au Panthéon du 
site web (“Hall of Fame’). 

Jeu sur réseau/modem - permet de configurer un jeu sur LAN (réseau local), Internet ou modem. Voir 
ci-après pour avoir de plus amples détails sur les jeux en réseau. 

Site Web - appelle le site Web (si vous avez une connexion à Internet reconnue). 
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Démo - exécute la démonstration de Speedboat Attack 
Quitter - quitte et retourne à Windows”. 


PRISE EN MAIN 


A partir du menu principal, sélectionnez l'élément ‘Options du jeu” qui vous conduit à une série de SOUS- 
menus oú vous pouvez faire des choix relatifs au type de jeu souhaité 

(i) Sélectionnez votre circuit 

Choisissez l'un des dix circuits. Lorsque vous aurez fait votre choix, une carte montrant votre Circuit 
apparaîtra à droite de l'écran 

(ii) Sélectionnez votre bateau 


Il y a cinq hors-bord qui présentent des caractéristiques différentes en ce qui concerne la vitesse, 
l'accélération. la maniabilité et l'armement. Vous devrez donc choisir celui qui est le mieux adapté a votre 
tactique de jeu. Le cockpit de chaque hors-bord est légèrement différent des autres, mais tous ont en 
commun les caractéristiques suivantes : 


Indicateur de vitesse 

Place actuelle dans la course 
Compteur de tours 
Compteur de balles 
Compteur de missiles 


Indicateur de radios qui vous permettront de faire appel à l'hélicoptère de réparation. 


Carte — la vue par défaut est en gros plan, utilisez votre touche de tabulateur pour voir une carte de la 
course entière. Seuls les bateaux dans les lacs voisins seront visibles sur cette dernière 


Chronomètre pour le tour que vous êtes en train de faire et pour la course entière. 


Indicateur de dégâts - plus votre bateau est endommagé, moins vous irez vite Vous pouvez faire réparer 
votre bateau soit en traversant un bassin de réparation, soit en faisant appel à l'hélicoptère de réparation 


Rétroviseur Compteur de balles 
nombre de tours/total & t 


g —3 Compteur de 
Placement actuel > biais 


Indicateur de x 
vitesse 





Mitrailleuse s» > Lance-missile 


= 
2 E « Temps écoulé 


«€ Indicateur de 
radios 


Indicateur de dégâts | 
$ i 


Carte radar Score pour le tour actuel 


(iii) Sélectionnez les joueurs 


Inscrivez votre nom et, si vous le désirez, changez les noms de vos concurrents. Sélectionnez le niveau de 
jeu souhaité, en mode 1 joueur ou 2 joueurs sur un écran divisé. Plus le niveau est élevé, moins vous 
aurez de temps pour vous rendre au poste de contróle suivant en mode Arcade, plus vos ennemis seront 
vicieux en mode Action et plus les hors-bord concurrents seront difficiles à battre dans tous les modes. 


(iv) Modes du jeu 


Il existe trois styles de jeu : arcade, championnat et course contre la montre. Chacun de ces modes peut 
se jouer contre des hors-bord contrólés par l'ordinateur ou contre des hors-bord contrólés par des 
personnes dans le cadre d'un jeu sur réseau. 


ARCADE 


Sélectionnez l'un des dix circuits proposés et jusqu'à cinq opposants. Votre objectif principal est 
d'atteindre le premier la ligne d'arrivée, mais il s'agit également d'une course contre la montre, avec 
des postes de contróle par lesquels vous devez passer afin d'obtenir des prolongations de votre 
temps de jeu. 


ll existe deux options : 


Le mode Course est idéal pour ceux qui aiment la vitesse. Tous les obstacles que vous trouveriez en 
temps normal sur votre chemin ont été éliminés afin de vous laisser la piste libre. 


Le mode Action fait appel à votre esprit stratégique et à votre concentration. Votre premier souci 
est d'aller vite, certes, mais le second est d'éliminer vos concurrents par quelque moyen que ce soit. 
Les circuits sont semés de mines, vous subirez des attaques armées et des offensives de 
commandos cachés sur les rives qui feront tout pour vous freiner. Si vous voulez rester en vie et 
continuer la course, vous devrez vous munir de missiles et de munitions. A vous de trouver les 
endroits oü vous les procurer sur votre route. 


CHAMPIONNAT 


ll y a trois catégories de championnats afin de donner du fil à retordre aux joueurs les plus 
chevronnés. Ces catégories ont respectivement 4, 5 et 6 courses. Vous devrez arriver au moins en 
troisième position afin de vous qualifier pour la course suivante. 


Vous pouvez sauvegarder vos courses de championnat à n'importe quelle étape et y revenir plus tard. 


Vous pouvez jouer chaque catégorie en mode course ou action (voir le mode Arcade ci-dessus pour 
plus de renseignements). 


COURSE CONTRE LA MONTRE 


Si vous n'êtes pas dans une forme olympique, vous devriez peut-être-faire quelques tours 
d'entrainement. Comme son nom l'indique, la course contre la montre exige une vitesse maximum! 


Sauvegardez vos scores et vous pourrez entrer en compétition contre votre propre spectre! 
(v) Configuration 
Permet de modifier les paramètres par défaut de 3 domaines principaux : 
Graphismes - sélectionnez Haut, Moyen ou Bas. Le paramètre par défaut est Haut. 
Son - permet de régler chaque élément sonore. 
Commandes - Des configurations clavier, souris et manette de jeu sont disponibles. 








Curseur haut 
Curseur bas 
Curseur gauche 
Curseur droit 
Ctrl 

Barre d'espace 
P 

H 

F1 

F2 

F3 

F6 

F7 

F12 

Echap 


E «mn 


Ctrl 

Barre d'espace 
p 

R 

Echap 


Joueur 2 


Curseur haut 
Curseur bas 
Curseur gauche 
Curseur droit 
Insér. 

Suppr. 

P 


] 
Echap 


Les touches par défaut en mode Un joueur sont : 


Accélérer / Avancer 

Freiner / Reculer 

Gauche 

Droite 

Tir à la mitrailleuse 

Tir de missile 

Pause 

Appel à l'hélicoptère de réparation 

Aide 

Basculer entre les vues disponibles 
Afficher/Masquer le rétroviseur du cockpit 
Activer/Désactiver la caméra à effets spéciaux 
Activer/Désactiver la musique 

Enregistrer le cliché d'écran sur disque 
Abandonner la course, retour au menu principal 


et en mode Deux joueurs les touches par défaut sont : 
Joueur 1 


Accélérer / Avancer 

Freiner / Reculer 

Gauche 

Droite 

Tir à la mitrailleuse 

Tir de missile 

Pause 

Appel à l'hélicoptère de réparation 

Abandonner la course, retour au menu principal 


Accélérer / Avancer 

Freiner / Reculer 

Gauche 

Droite 

Tir à la mitrailleuse 

Tir de missile 

Pause 

Appel à l'hélicoptère de réparation 

Abandonner la course, retour au menu principal 
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Après avoir sélectionné vos options, cliquez sur “Course” et le circuit se chargera. A la fin de chaque 
course, les caméras « replay » et à effets spéciaux auront filmé les moments les plus spectaculaires de 
votre épreuve en vue panoramique. Basculez entre les vues avec la touche F2. 


OPTIONS MULTIJOUEURS 


Ecran divisé pour deux joueurs 
Vous pouvez sélectionner cette option dans le sous-menu "Joueurs" des “Options du jeu”, 


Pour changer les commandes pour un joueur ou l'autre, sélectionnez “Commandes” au sous-menu 
“Configuration”, cliquez sur “Configurer” puis sur “Deux joueurs”. 


Vous pouvez changer le hors-bord de chaque joueur dans le sous-menu “Sélectionner hors-bord”. 
Jeux sur réseau 


Un clic sur “Réseau” dans le menu principal vous conduit à l'écran des options de réseau où vous avez 
plusieurs choix. 


Connexion à un jeu sur réseau existant 
Sélectionnez LAN (Réseau local), Internet ou modem. Les jeux existants s'afficheront et vous pourrez vous 
connecter. 


Création d'un nouveau jeu sur réseau 

Dans un jeu sur réseau, vous pouvez choisir de jouer soit en mode Arcade (course ou action) soit en 
mode Deathmatch. Au moment de créer un jeu, vous devez spécifier le circuit, le type de jeu et le niveau 
de compétence. Ces options doivent étre sélectionnées avant la création de la session. 
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SERVICE CLIENTELE 


Assurez-vous d'avoir lu et vérifié chacune des sections de ce guide avant de 
contacter EURO-MAINTENANCE. Nous sommes toujours ravis de pouvoir vous 
aider, mais les problèmes qui nous sont soumis la plupart du temps pourraient 
être résolus avec l’aide des indications données dans le manuel, la carte de 
référence ou le fichier Readme. 


Si vous nous appelez, restez près de votre ordinateur ou préparez une liste 
complète des spécifications de votre système et des logiciels utilisés, pour que 
nous puissions mieux localiser la source du problème. 


Notre hot-line: 02 99.08.90.77 du lundi au vendredi. 
Vous pouvez également nous écrire à l'adresse suivante: 
EURO MAINTENANCE 
BP2 
56200 La Gacilly 


AUCUNE AIDE SUR LES JEUX NE SERA DONNEE SUR LA LIGNE D'ASSISTANCE 
TECHNIQUE. 


En revanche, vous pouvez consulter le service consommateurs UBI SOFT sur le 
3615 UBISOFT* (informations, astuces, boites aux lettres...). 
*1,29 f/minute 
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Gracias por adquirir un producto de “Telstar Electronic 
Studios’. Con la compra de este producto, te 
garantizamos muchas horas de diversión y desafío. 
‘Telstar Electronic Studios’ es una compañía 
autónoma con base en el Reino Unido, cuyo principal 
propósito es el de proporcionar a sus clientes la 
tecnología más avanzada, redefiniendo así los niveles 
de juego actuales. Respecto al diseño de nuestros 
productos, nuestro lema no es evolución sino 
revolución. Estamos seguros de que este producto 
alcanzará tus expectativas y una vez más, te 
expresamos nuestro agradecimiento por haber 
adquirido uno de nuestros productos. ¡Qué comience 
el juego! 


RECOMENDACIONES 


Descanse 15 minutos aproximadamente por cada hora que utilice el ordenador. No utilice el 
ordenador si está muy cansado o si ha dormido poco. Emplee el ordenador en una habitación bien 
iluminada y mantenga una distancia adecuada con respecto a la pantalla. Las luces o formas 
luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro medio ambiente cotidiano pueden 
provocar ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque 
mientras ven la televisión o utilizan videojuegos. Incluso aquellos jugadores que no hayan tenido 
jamás un ataque, pueden padecer de epilepsia sin saberlo. Si sufre de epilepsia, consulte con su 
especialista antes de utilizar videojuegos. También debe acudir al médico si, durante el juego, 
experimenta alguno de los siguientes síntomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u 
otro tipo de movimientos involuntarios, desorientación, confusión mental y/o convulsiones. 
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A CERCA DE SPEEDBOAT ATTACK 


En este emocionante juego de velocidad el objetivo principal es llegar a la meta en primera posición. Si no 
puedes adelantar a tus competidores, ábrete camino a tiros y hazlos saltar por los aires - pero cuidado - 
volverán a por ti con su armamento preparado. Pero tus contrincantes son el menor de los peligros. A lo 
largo del circuito aparecerán minas flotantes sin previo aviso; comandos enemigos desde la costa y en 
otros barcos intentarán entorpecer tu avance; se te cruzarán icebergs, islas y hasta espectadores que 
causarán daños a tu embarcación y harán más lento tu progreso. En tu avance necesitarás recoger 
armamento adicional y las señales de control remoto y, si no los encuentras, utiliza los atajos escondidos 
para confundir a tus oponentes y colocarte en cabeza de carrera. Cuidado con los remolinos, familiarizate 
con las corrientes y utilízalas para salir de las zonas difíciles. Es importante pilotar de forma rápida y 
agresiva pero, para lograr el éxito en esta competición de balas y velocidad, es preciso combinar la osadía 
al volante con tácticas defensivas y ofensivas. 


Una vez que domines los diez recorridos prueba suerte en los campeonatos contra diestros oponentes y 
en condiciones cada vez más difíciles. También puedes tomar parte en competiciones con oponentes 
reales a través de Internet. 


REQUISITOS DE SISTEMA 


Ordenador con procesador Pentium " 90 (133 recomendado)con 16Mb de memoria RAM. 
Windows® 95. 
Tarjeta 3dfx opcional. 


INSTALACIÓN 


Inserta el disco Speedboat Attack en tu lector de CD-ROM. Si el programa de instalación no se activa 
automáticamente haz un doble clic en el icono “Mi PC” y después haz un doble clic en el icono que hace 
referencia a tu unidad de CD-ROM, (suele llevar la letra D). Haz un doble clic en el archivo SETUPEXE y 
sigue las instrucciones que aparecen en pantalla. 

El proceso de instalación detectará de forma automática si tu ordenador tiene capacidad 3D, de ser así 
te preguntará si deseas instalar la versión en 3D del juego. 

Para empezar a jugar asegúrate que el disco Speedboat Attack está en la unidad de CD-ROM. Si la unidad 
de CD-ROM tiene activada la autoejecución aparecerán en pantalla tres opciones: jugar, retirar la 
instalación o volver a Windows”. Si la autoejecución no está activada elige con el ratón el botón de 
INICIO, luego PROGRAMAS y busca el grupo de programas Speedboat Attack. Elige el icono Speedboat Attack. 
Recuerda que el disco Speedboat Attack deberá permanecer en la unidad de CD-ROM para poder 
ejecutar el juego. 


PANTALLAS DE OPCIONES 


El menú principal aparece tras la introducción o si aprietas la tecla ESC durante la misma. En el menú 
aparecen las siguientes opciones: 


Carrera - Comienza la carrera con las opciones que estén seleccionadas. 


Opciones de juego - Lleva a una serie de submenús que te permiten elegir el circuito, la lancha, los 
jugadores, el estilo de juego y establecer la configuración. En el siguiente apartado tienes más 
información a este respecto. 


Récords - Te muestra los récords de carrera y de vuelta para que puedas ver el tiempo a superar. Desde 
esta pantalla también podrás cargar tus récords a la “Galería de Exitos” de la Web. 


Juego de Red/Módem - Te permite preparar un juego a través de LAN, (red local), Internet o módem. 
Más adelante encontrarás información más detallada al respecto. 


Sitio Web - Te lleva al “Sitio Web”, (si cuentas con una conexión a Internet). 
Demo - Ejecuta la demostración de Speedboat Attack. 
Salida - Te permite salir del programa y volver a Windows®. 


25 





CÓMO EMPEZAR 


En el menú principal elige “Opciones de Juego”. Esto te llevará por una serie de submenús que te 
permitirán elegir el tipo de juego: 

i. Selecciona el circuito. 

Elige entre diez recorridos diferentes. A medida que los vas eligiendo aparecerá un mapa de cada uno en 
la parte derecha de tu pantalla 


li, Selecciona la lancha, 

Hay cinco lanchas con diferentes características de velocidad, aceleración, maniobrabilidad y armamento, 
por lo que cada una está especialmente adaptada a diferentes tipos de recorrido. Las cabinas de las 
lanchas son un tanto diferentes en aspecto y diseño, pero todas contienen las mismas características 
básicas: 

Velocimetro. 

Posiciôn actual en la carrera. 

Cuenta vueltas. 

Contador de munición. 

Contador de misiles. 

Indicador de señales de control remoto, (sólo en los recorridos de Balearic Loop y loledo Flight). 
Mapa - la vista normal es detallada, para ver el recorrido completo utiliza la tecla del tabulador. Sólo se 
muestran las lanchas en los lagos adyacentes 


Tiempo de la vuelta y tiempo total de la carrera. 


Indicador de daños - a medida que se acumulan los daños la lancha irá disminuyendo de velocidad. Los 
daños pueden ser reparados pasando a través de una de las dársenas de reparaciones o llamando al 
helicóptero 





Retrovisor Ametralladora 
Cuenta vuelta N? de vuelta/total K à 
Posición actual en lax» = — de 
carrera. 
Velocimetro me — 
Contador de x» =~ =E Lanzador de 
munición misiles 
Tiempo total desde 
la salida 
* indicador de 
senales de control 
è remoto 
Indicador de danos 
4 
Mapa Indicado: de Tiempo de la vuelta 
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iii. Selección de jugadores. 


Escribe tu nombre y, si lo deseas, puedes cambiar el nombre del resto de los competidores. Selecciona el 
nivel de dificultad y si deseas jugar tú solo o con otro jugador en el modo de pantalla partida. En la 
modalidad Arcade, cuanto mayor sea el nivel de dificultad elegido menor será el tiempo disponible para 
llegar al siguiente control; en la opción Acción los adversarios serán más duros y en todas las opciones 
los competidores cada vez serán más difíciles de vencer. 


iv. Modos de juego. 


Arcade, Campeonato y Contrarreloj. En cada una de estas modalidades es posible competir contra lanchas 
controladas por ordenador o, en los juegos de red, contra lanchas pilotadas por humanos. 


ARCADE 


Compite contra un máximo de 5 oponentes en cualquiera de los 10 circuitos disponibles. Además 
del objetivo de llegar el primero a la meta ésta es también una carrera contrarreloj, con controles por 
los que se debe pasar para obtener extensiones de tiempo. 


Aquí hay dos opciones disponibles: 


“Carrera” es una competición de pura velocidad. El recorrido no tiene obstáculos, lo que permite 
realizar una carrera pura y sin adulterar. 


"Acción" introduce los elementos de estrategia y habilidad. La velocidad es la primera preocupación, 
pero la segunda es deshacerse de los adversarios. La trayectoria está sembrada de minas; el fuego y 
los comandos enemigos que merodean en las orillas tienen como objetivo frenar tu progreso. Si no 
quieres acabar la carrera en una explosión necesitarás recoger misiles y munición. Busca las zonas de 
recogida a lo largo del recorrido. 


CAMPEONATO 


Campeonato Hay tres ligas de campeonatos que supondrán un reto hasta para los jugadores más 
experimentados. Tienen 4, 5 y 6 carreras respectivamente. Deberás clasificarte al menos en tercera 
posición para poder pasar a la siguiente carrera. 


En cualquier momento del campeonato puedes proceder a archivar y volver a jugar en otra ocasión. 


En cada una de las ligas se tiene la opción de jugar en las modalidades "Carrera" o “Acción”, (para 
más información referirse al apartado Arcade). 


PRUEBA CONTRARRELOJ 


Si la velocidad te da algún que otro problema quizá sea una buena idea hacer un circuito de práctica. 
Esta es una prueba contra el cronómetro. 


Si archivas el tiempo que has obtenido podrás competir contra ti mismo. 
v. Configuración 
Permite alterar los valores implícitos en tres áreas principales: 
Gráficos - selección de alta, media o baja calidad. El valor implícito es alta. 
Sonido - permite ajustar cada uno de los componentes de sonido. 
Controles - con configuraciones de teclado, ratón y palanca de mando. 
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En la modalidad de un jugador estos son los valores de las teclas: 
Acelerar/Avance 


Flecha hacia arriba 
Flecha hacia abajo 
Flecha hacia izquierda 
Flecha hacia derecha 
Ctrl 

Barra espaciadora 

P 

H 

F1 

F2 

F3 

F6 

F7 

F12 

Esc 


Freno/Marcha atrás 

Torcer a la izquierda 

Torcer a la derecha 

Fuego de ametralladora 

Lanza misiles 

Pausa 

Llamada al helicóptero de rescate 

Ayuda 

Repaso de las diferentes panorámicas 
Hacer aparecer o desaparecer el retrovisor 
Conecta o desconecta la cámara de efectos especiales 
Enciende o apaga la müsica 

Salvar pantalla en disco 

Salir de la carrera y volver al menü principal 


En la modalidad de dos jugadores las teclas de control son: 


Jugador 1 
S 
X 
Z 
C 
Ctrl 
Tab 
P 
R 
Esc 
Jugador 2 
Flecha hacia arriba 
Flecha hacia abajo 
Flecha hacia izquierda 
Flecha hacia derecha 
Insertar 
Borrar 
P 
] 


Esc 


Acelerar/Avance 

Freno/Marcha atrás 

Torcer a la izquierda 

Torcer a la derecha 

Fuego de ametralladora 

Lanza misiles 

Pausa 

Llamada al helicóptero de rescate 

Salir de la carrera y volver al menú principal 


Acelerar/Avance 

Freno/Marcha atrás 

Torcer a la izquierda 

Torcer a la derecha 

Fuego de ametralladora 

Lanza misiles 

Pausa 

Llamada al helicóptero de rescate 

Salir de la carrera y volver al menú principal 
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Una vez seleccionadas las opciones haz clic en "Carrera" para cargar el circuito. Al final de cada carrera las 
cámaras de repetición y de efectos especiales habrán captado los momentos más emocionantes en vista 
panorámica. Puedes pasar de una vista a otra mediante la tecla F2. 


OPCIÓN PARA VARIOS JUGADORES 


Dos jugadores con pantalla partida 
Esta opción puede ser seleccionada en el submenú “Jugadores” de las “Opciones de Juego”. 


Para cambiar los controles de cualquiera de los jugadores seleccionar “Controles” en el submenú 
"Configuración" y hacer clic en “Configurar” y en “Dos jugadores”. 


La selección de lancha para cada jugador puede ser alterada en el submenú “Seleccionar lancha”. 


Juegos de red 
Haciendo clic en la opción “Red” del Menu principal se llegará a la pantalla de red en la que se ofrecen 
varias posibilidades. 


Conexión a un juego de red ya existente 
Seleccionar LAN, Internet o módem según proceda y aparecerán todos los juegos ya existentes a los que 
es posible conectarse. 


Creación de un juego de red nuevo 

En un juego de red se puede elegir jugar en la modalidad Arcade, (carrera o acción) o en la modalidad 
deathmatch. Al crear un juego nuevo se puede controlar el circuito, el tipo de juego y el nivel de 
dificultad. Es necesario elegir estas opciones antes de crear la sesión. 
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TECHNICAL SUPPORT 


IF you experience any 
technical problems please contact: 
Telstar Electronic Studios Ltd 
The Studio 
62-64 Bridge Street 


Walton-on-Thames 
Surrey KT12 1AP 


Helpline: +44 (0)1932 232 299 
Tel: +44 (0) 1932 222 232 
Fax: +44 (0)1932 252 702 


E-mail: games.support@telstar.co.uk 


Website: www.telstar co.uk 


© 1997 Criterion Studios 
® 1997 Telstar Electronic Studios Ltd. 
All Rights Reserved. 
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